o{ SpassSport Wettkampfreglement
Eoéo Disziplinen Bindung Mensch-Hund Stufe A

1 SLALOM UM ALLTAGSGEGENSTANDE

Beschreibung der Anlage

Der WB legt 10 Alltagsgegenstande auf dem Platz aus, auf einer Flache von 15 x 20 Schritte.

Die Gegenstande kénnen verschieden gross sein, mindestens 30 x 30 x 5 cm,

maximal 80 x 80 x 50 cm. Die Gegenstande durfen sich nicht bewegen. Ein aufgespannter
Schirm, der vom Wind bewegt werden kann, ist ungeeignet.

Material

Mogliche Gegenstande: Spritzkanne, Plastikkiibel mit Wasser gefillt, Plastikkiste, Stuhl, Auto-
reparaturset, Warndreieck, Holzscheit, ,Veldli“, Kinderspielsachen, Gartenzwerge, Schub-

karre, Besen, Gitter, Fussmatte, etc, Sdgemehl o0.a.

Aufgabe

Der HF folgt mit seinem frei folgenden H einem mit S&gemehl, Spray 0.4. markierten Weg, um

die 10 Alltagsgegensténde.

Der HF soll seinen H ohne Worte, Leine und ohne ihn zu berihren, der Markierung folgend,
um die Gegenstande fuhren, also rein korpersprachlich.

Skizze

20 Schritte

_ _ 15 Schritte
Sichtzeichen
Unbegrenzt
Hoérzeichen Keine
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
Bindung Mensch — Hund Stufe A 2019 Seite 1 von 10



o( SpassSport Wettkampfreglement SKGIHSCS
Eogo Disziplinen Bindung Mensch-Hund Stufe A

Bewertung: Slalom um Alltagsgegenstande

Aufgabe
Der HF folgt mit seinem frei folgenden H, einem mit Sdgemehl, Spray o0.4. markierten Weg,
um die 10 Alltagsgegenstande.

Der HF soll seinen H ohne Worte, Leine und ohne ihn zu berihren, der Markierung folgend,
um die Gegenstéande fiihren, also rein korpersprachlich.

2 Punkte — vorzuglich
o Ohne Einflussnahme auf den H mit Worten oder Bertihrung
o Das Team umlauft die Gegenstande auf der markierten Strecke gemeinsam
o Einmaliges Schnuppern an einem Gegenstand wird toleriert

1 Punkt - sehr gut
o Bei einmaliger Einflussnahme auf den H mit Worten oder Bertihrung
o 1 Gegenstand nicht auf der vorgegebenen Markierung umgangen
o H erfillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung
o H schnuffelt mehrfach an Gegenstanden

0 Punkte —mangelhaft

Uberschreitung der Zeitlimite

Mehrmalige Einflussnahme auf den H mit Worten oder Berthrung

H verlasst die Anlage

Gegenstande nicht auf der vorgegebenen Markierung oder nicht gemeinsam umgangen
H nimmt Gegenstand auf

H versaubert sich auf der Anlage

O O O O O O
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2 HINDERNIS UMGEHEN

Beschreibung der Anlage
Um ein Hindernis von etwa 80 x 80cm verlauft ein mit Sdgemehl, Spray o0.&4. markierter Kreis
im Abstand von 5 Schritten zum Hindernis.

Material
Als Hindernis kdnnen folgende Gegenstande benutzt werden: Hurde, Agility-Tisch, %2 Palette,
Harass

Sagemehl o0.a.
Aufgaben
Der HF geht mit seinem frei folgenden H um das Hindernis innerhalb der Markierung.

Der HF soll seinen H ohne Worte, Leine und ohne zu beriihren um das Hindernis fithren, also
rein korpersprachlich.

Skizze

[

-

-

Abgang

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Keine
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Hindernis umgehen

Aufgaben
Der HF geht mit seinem frei folgenden H um das Hindernis innerhalb der Markierung.

Der HF soll seinen H ohne Worte, Leine und ohne zu bertihren um das Hindernis fithren, also
rein korpersprachlich.

2 Punkte — vorzuglich
o Ohne Einflussnahme auf den H mit Worten oder Bertihrung
o Das Team umlauft die Hirde innerhalb des markierten Abstandes
o Einmaliges schnuppern an der Hirde wird toleriert

1 Punkt - sehr gut
o Bei einmaliger Einflussnahme auf den H mit Worten oder Bertihrung
o H erfillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung
o H schnuffelt mehrfach an der Hirde

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
Mehrmalige Einflussnahme auf den H mit Worten oder Berthrung
Verlassen der vorgegebenen Markierung
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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3 SLALOM UM PERSONEN

Beschreibung der Anlage
3 Personen sind in einer Linie aufgestellt, mit einem Abstand von 5 Schritten von einander.
Jede dieser Personen versucht den H abzulenken.

e Person steht ruhig auf einem Stuhl und macht leise Gerausche.

e Person sitzt auf einem Stuhl und halt in der einen Hand Futter, in der anderen den vom HF
mitgebrachten Suchgegenstand ruhig in den seitlich ausgestreckten Handen auf Kopfhéhe
des H.

¢ Person steht ruhig aber auffallig gekleidet (Hut, Umhang, Gummihandschuhe, Helm, Velo-
regenschutz usw.).

Eine Begrenzungslinie im Abstand von 5 Schritten zu den drei Personen ist mit Sagemehl,
Spray 0.4. entsprechend der Skizze markiert. HF entscheidet, auf welcher Seite er einfadelt.

Material
Helfer: 2 Stihle, auffallige Kleidungssticke, Sdgemehl o.4.
HF: Suchgegenstand, Futterstiicke

Aufgabe
Der HF geht mit seinem frei folgenden H im Slalom um die Personen und zurtck.

Der H kann mit Worten und Sichtzeichen zum Mitgehen aufgemuntert werden. Berlihrungen
sind jedoch nicht erlaubt.

Skizze
2
=
Person 1 Person 2 Person 3 A
n
3 O O O
2
£
@
Abgang w0
5 Schritte 5 Schritte 5 Schritte 5 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Slalom um Personen

Aufgabe
Der HF geht mit seinem frei folgenden H im Slalom um die Personen und zurtick.

Der H kann mit Worten und Sichtzeichen zum Mitgehen aufgemuntert werden. Berihrungen
sind jedoch nicht erlaubt.

2 Punkte —vorziglich
o Ohne Bertihrung des H
o Das Team umlauft die Personen innerhalb des markierten Abstandes

1 Punkt - sehr gut
o Bei einmaliger Berlihrung des Hundes
o Der Hund lasst sich kurz ablenken (an einer Person schnuppern) folgt jedoch gleich wie-
der dem HF
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft

o Uberschreitung der Zeitlimite

o Mehrmalige Einflussnahme auf den H durch Beriihrung

o H schnuppert an zwei oder drei Personen oder zweimal an der gleichen Person, einmal
beim Hin- und einmal beim Rickweg

o Hund frisst das Futter bei der 2. Person oder nimmt das Spielzeug

o H verlasst die vorgegebene Markierung oder die Anlage

o H verbellt eine oder mehrere Personen, springt sie an und/oder
[&uft nicht an ihnen vorbei

o H verlasst die Anlage

o H versaubert sich auf der Anlage
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4 ABRUFEN UNTER ABLENKUNG

Beschreibung der Anlage

Aufstellung im Dreieck: HF mit H, Futternapf mit Futter gettllt und einem vom HF mitgebrach-
ten Suchgegenstand gefiillt, Abstand je 5 Schritte zu den 3 Punkten. Die drei Punkte sind mit
Sagemehl, Spray o.a. markiert.

Helfer: Sagemehl 0.4., Futternapf geflllt (siehe Aufgabe)
HF: Suchgegenstand, Futterstiickchen
Aufgabe

Der HF lasst den H an einer markierten Stelle warten. Der HF legt das Futter und den Suchge-
genstand in den Futternapf, geht zur zweiten markierten Stelle und ruft den H zu sich.

Der H muss direkt zum HF kommen. Die Ubung ist beendet, und der H darf zum Futternapf.

Skizze
5 Schritte
o]
F] =
@)
n
o
A
-
- A\
5 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein.
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Abrufen unter Ablenkung

Aufgabe
Der HF lasst den H an einer markierten Stelle warten. Der HF legt das Futter und den Suchge-
genstand in den Futternapf, geht zur zweiten markierten Stelle und ruft den H zu sich.

Der H muss direkt zum HF kommen. Die Ubung ist beendet, und der H darf zum Futternapf.

2 Punkte —vorziglich
o H wartet, bis er abgerufen wird und kommt auf Kommando direkt zum HF

1 Punkt - sehr gut
o Hund macht einen Bogen zum Futternapf ohne etwas zu nehmen
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H verlasst den Ausgangspunkt vor dem Abrufen
H holt zuerst das Futter oder den Spielgegenstand
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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5 TRANSPORT

Beschreibung der Anlage
Im Abstand von 5 Schritten befinden sich 2 Markierungen am Boden. Die eine ist der Ab-
gangspunkt, die andere das Ziel.

Material
Material fir 2 Markierungen am Boden (Fahnchen, Pylonen, Sdgemehl oder &hnliches.)

Aufgabe
Der HF steht mit dem H zwischen den Beinen beim Abgangspunkt. Zusammen gehen die bei-
den vorwarts bis zur zweiten Markierung. Der H bleibt zwischen den Beinen.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute

Bewertung Transport

2 Punkte —vorziglich
o Ausfuihrung innerhalb der Zeitlimite
o Hund HF gehen zusammen vorwarts bis Uber die 2 Markierung hinaus

1 Punkt —sehr gut
o H zdbgert beim Gehen
o Transport von nur ca. 80% der Strecke
o H springt an HF hoch, erfillt aber sonst seine Aufgabe
o H erflllt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals
wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H und HF gehen weniger als ca. 80% der Strecke
H springt an HF hoch und bellt mehrmals
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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Punktevergabe
Gilt fur alle Ubungen gleichermassen

Grundsatz

Alles, was nicht umschrieben ist, ist erlaubt.

Der Fantasie des HF und des H sind keine Grenzen gesetzt.
Quasi: Im Zweifel fir das Prufungsteam!

2 Punkte — vorzuglich
o Alle Teile fehlerfrei ausgefuhrt

1 Punkte — sehr gut
o Mit Einschréankungen ausgefuhrt

Punkte — mangelhaft

Keine Ubungsteile fehlerfrei

Bei mehrmaliger Einflussnahme auf den H mit Berlihrung
H verbeisst sich in einen Teil der Ubungsanlage

H verlasst die Anlage

H versaubert sich auf der Anlage

HF schreit seinen H an

0O O 0O O O O

Minus 1 Punkt von der sonstigen Bewertung

H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung.

Uberschreitung der Zeitlimite

Wird die Zeitlimite Uberschritten, werden die bis zu diesem Zeitpunkt fehlerfrei gezeigetn
Ubungsteile bewertet.
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1 STANGENLABYRINTH

Beschreibung der Anlage

Ein Stangenwald von 24 Stangen, die im Abstand von 1 Schritt (circa 70 cm) zueinander fest
im Boden verankert sind, ist als Labyrinth in versetzter Form aufzustellen (siehe Skizze).

Der Weg durch das Labyrinth ist mit Sagemehl o0.4. markiert. Start und Ziel sind mit je einem
Féhnchen gekennzeichnet.

Material

24 unbiegsame Stangen, 80 bis 150 m hoch
Sagemehl o0.a.

2 Fahnchen

Aufgabe

Der HF fuhrt seinen H an lockerer Leine von Fahnchen zu Fahnchen auf der markierten Linie
durch den Stangenwald. Es durfen auch andere Markierungen anstelle der Fahnchen wie zum
Beispiel Pylonen verwendet werden.

Skizze ,
° ° ° . .ﬁXiSchntt
Laufweg
[ o i e -0 gekennzeichnet
R i mit z.B. Ségemehl
e 0: O i o:
F: o o i'e e P
Abgang o o [ e Ziel
e o o o
<>
1 Schritt
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Stangenlabyrinth

Aufgabe

Der HF fihrt seinen H an lockerer Leine von Fahnchen zu Fahnchen auf der markierten Linie
durch den Stangenwald. Es durfen auch andere Markierungen anstelle der Fahnchen wie zum
Beispiel Pylonen verwendet werden.

2 Punkte —vorziglich
o Weder HF noch H verlassen die Sdgemehl-Linie
o Die Leine ist locker und verheddert sich nicht

1 Punkt - sehr gut
o Maximal 2 kurze Korrekturen (Verheddern, Leine straff)
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
Mehr als 2 Korrekturen (Verheddern, Leine straff)
HF und H verlassen die Markierung definitiv
HF ruckt an der Leine
Anfassen des Hundes
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O O
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2 DETACHIEREN

Beschreibung der Anlage
Zwei Podeste von cica 80 x 80 x 10 cm stehen 5 Schritte von einander entfernt am Boden. In
10 Schritten Entfernung in der Mitte der beiden Podeste, ist der Abgang mit einem Fahnchen

markiert.

Material
2 Podeste, 1 Fahnchen

Aufgabe

HF und H stellen sich beim Féahnchen auf. Der WKB entscheidet, ob sich der H auf das linke
oder rechte Podest begeben soll. Der HF schickt seinen Hund ohne den Standort zu verlassen
auf das verlangte Podest. Dort verharrt der H sitzend, liegend, stehend oder wechselnd. Nach
3 Sekunden gibt der WKB dem HF die Anweisung, seinen H auf dem Podest abzuholen.

Skizze
= ]
F] g
£
Q
N
Lo
= -
<
10 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein, kehrt der H vor Beendigung seiner Aufgabe zum HF zurlick,
ist ein Neustart nicht gestattet.
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Detachieren

Aufgabe

HF und H stellen sich beim Fahnchen auf. Der WKB entscheidet, ob sich der H auf das linke
oder rechte Podest begeben soll. Der HF schickt seinen Hund ohne den Standort zu verlassen
auf das verlangte Podest. Dort verharrt der H sitzend, liegend, stehend oder wechselnd. Nach
3 Sekunden gibt der WKB dem HF die Anweisung, seinen H auf dem Podest abzuholen.

2 Punkte —vorzuglich
o Richtiges Podest
o Der H verharrt auf dem Podest, bis er abgeholt wird

1 Punkt - sehr gut
o Falsches Podest. Der H verharrt auf dem Podest, bis er abgeholt wird
o Richtiges Podest, der Hund verlasst das Podest vorzeitig
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft

o Uberschreitung der Zeitlimite

o Besteigt kein Podest

o Verlasst das falsche Podest vorzeitig

o HF zeigt seinem Hund das gewiinschte Podest vor Beginn der Ubung oder bevor er ihn
schickt.

o H steigt aufs falsche Podest und wird vom HF weitergeschickt aufs gewtinschte (wird als
2. Neuanfang gewertet)

o HF schreit seinen H an

o Hverlasst die Anlage

o H versaubert sich auf der Anlage
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3 BLEIBEN

Beschreibung der Anlage
Ein Sadgemehl-Kreis von 3 Schritten Durchmesser ist auf dem Boden markiert. In einer Entfer-
nung von 15 Schritten steht ein Stuhl mit Lehne zum Sagemehlkreis.

Material
Sagemehl 0.4, 1 Stuhl

Aufgabe

HF geht mit seinem H auf Anweisung des WKB in den markierten Kreis. Dort leint er seinen H
ab und heisst ihn in beliebiger Position warten. Der HF begibt sich zum Stuhl und setzt sich
mit dem Ricken zum H darauf. Nach 3 sec, auf Zeichen des WKB, begibt sich der HF zu sei-
nem H und leint ihn wieder an.

Skizze
i
Q ;—
< >
) ca. 15 Schritte

Abgangskreis HF auf Stuhl

ca. 3 Schritte mit Ricken

Durchmesser zumH
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Bleiben

Aufgabe

HF geht mit seinem H auf Anweisung des WKB in den markierten Kreis. Dort leint er seinen H
ab und heisst ihn in beliebiger Position warten. Der HF begibt sich zum Stuhl und setzt sich
mit dem Ricken zum H darauf. Nach 3 sec, auf Zeichen des WKB, begibt sich der HF zu sei-
nem H und leint ihn wieder an.

2 Punkte —vorzuglich
o Hund bleibt wahrend der ganzen Ubung im Kreis. Solange er im Kreis bleibt, darf er die
Stellung wechseln.

1 Punkt - sehr gut
o H geht dem HF beim Zuriickkommen entgegen
o H verlasst den Kreis vorzeitig
o H kann nicht im Kreis angeleint werden
o H erfillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
o H wartet nicht, geht gleich mit dem HF oder verlasst den Kreis, solange der HF noch auf
dem Stuhl sitzt
o Hverlasst die Anlage
o H versaubert sich auf der Anlage
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4 RUNDUM

Beschreibung der Anlage

In einem mit Pflocken und Absperrband markierten Feld liegt ein Gegenstand. Grosse des Fel-
des 80 x 80 x 100cm. In 3 Schritten Entfernung zum Quadrat wird rund um dieses mit Sage-
mehl, Spray 0.4. eine Linie gelegt. Beim Abgang steckt ein Fahnchen 5 Schritte vom Gegen-
stand entfernt

Material
4 Pflocke, Absperrband, Sadgemehl 0.4, Gegenstand (Teddybéar, Giesskanne, Puppe, Stuhl o-
der dergleichen), 1 Fahnchen

Aufgabe
Der HF schickt seinen H vom Abgangsfahnchen um das abgesteckte Quadrat innerhalb der
Markierung. Darauf ruft er ihn zu sich und leint ihn an. Der HF bleibt beim Fahnchen stehen.

Skizze
Ségemehlmarkierung
A
-
Abgang
S —
5 Schritte

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Rundum

Aufgabe
Der HF schickt seinen H vom Abgangsfahnchen um das abgesteckte Quadrat innerhalb der
Markierung. Darauf ruft er ihn zu sich und leint ihn an. Der HF bleibt beim Fahnchen stehen.

2 Punkte —vorzuglich
o H umrundet nach dem Startzeichen des HF den Gegenstand korrekt
o HF kann seinen H am Abgangspunkt anleinen

1 Punkt - sehr gut
o H legt mindestens die halbe Strecke korrekt zurtick und kehrt auf gleichem Weg zum HF
zuriick
o Humrundet den Gegenstand, aber HF muss Standort verlassen, um den H zurtick zuru-
fen und anzuleinen
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H legt weniger als die halbe Strecke zuriick
HF muss zum Anleinen den Abgansort um mehr als zwei Schritte verlassen
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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5 LUEGE - NIMM

Beschreibung der Anlage
Zwei Kreise von 2 Schritten Durchmesser befinden sich in gerader Linie 5 Schritte voneinan-
der entfernt am Boden

Material
Helfer: S&agemehl 0.4. zum markieren der Kreise, Futternapf

HF: Suchgegenstand und Futterstiickchen

Aufgabe

In einer der Kreise lasst der HF seinen H warten. Darauf fullt er den Futternapf mit seinem
Suchgegenstand und Futterstiicken und stellt den Napf direkt vor den H. Darauf begibt er sich
ohne H in die zweite Markierung. Von dort aus fordert er seinen H auf, Blickkontakt mit ihm
aufzunehmen. Nach 3 sec, auf Zeichen des WKB, darf der HF seinem H die Erlaubnis erteilen,
den Futternapf zu leeren. Dann ruft er den H zu sich in seinen Kreis und leint ihn an.

Skizze
2 Schritte 5 Schritte 2 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Luege - nimm

Aufgabe

In einer der Kreise lasst der HF seinen H warten. Darauf fullt er den Futternapf mit seinem
Suchgegenstand und Futterstiicken und stellt den Napf direkt vor den H. Darauf begibt er sich
ohne H in die zweite Markierung. Von dort aus fordert er seinen H auf, Blickkontakt mit ihm
aufzunehmen. Nach 3 sec, auf Zeichen des WKB, darf der HF seinem H die Erlaubnis erteilen,
den Futternapf zu leeren. Dann ruft er den H zu sich in seinen Kreis und leint ihn an.

2 Punkte — vorzuglich
o H wartet
o H halt Blickkontakt wahrend 3 sec
o Hleert Napf erst nach Erlaubnis durch den HF
o HF kann H anleinen, ohne Standort zu verlassen

1 Punkt —sehr gut
o H wartet, halt aber Blickkontakt nur 2 sec
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft

Uberschreitung der Zeitlimite

H wartet nicht in seinem Kreis

H nimmt weniger als 2 sec Blickkontakt auf

H leert Napf vorzeitig

H verlasst Anlage mit oder ohne seinen Suchgegenstand
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O O O
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Punktevergabe
Gilt fur alle Ubungen gleichermassen

Grundsatz

Alles, was nicht umschrieben ist, ist erlaubt.

Der Fantasie des HF und des H sind keine Grenzen gesetzt.
Quasi: Im Zweifel fir das Prufungsteam!

2 Punkte — vorzuglich
o Alle Teile fehlerfrei ausgefuhrt

1 Punkte — sehr gut
o Mit Einschréankungen ausgefuhrt

Punkte — mangelhaft

Keine Ubungsteile fehlerfrei

Bei mehrmaliger Einflussnahme auf den H mit Berlihrung
H verbeisst sich in einen Teil der Ubungsanlage

H verlasst die Anlage

H versaubert sich auf der Anlage

HF schreit seinen H an

0O O 0O O O O

Minus 1 Punkt von der sonstigen Bewertung

H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung.

Uberschreitung der Zeitlimite

Wird die Zeitlimite Uberschritten, werden die bis zu diesem Zeitpunkt fehlerfrei gezeigetn
Ubungsteile bewertet.
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1 IN GEGENSTAND HINEIN ODER DARAUF STEHEN

Beschreibung der Anlage

Etwa 6 Schritte vom Abgangspunkt entfernt liegt ein flaches Gefass mit der Offnung nach
oben auf dem Boden. Es ist so befestigt, dass es nicht kippen kann, auch wenn ein schwerer
Hund auf den Rand steht. Alternativ kann das Gefass auch mit der Offung nach unten verwen-
det werden.

Material
Abgangsmarkierung.
Blumentopfuntersatz oder Baumscheibe, leere Kiste, etc. Randhdhe: maximal 10 cm

Flachen: - Nur Vorderpfoten: minimal 30 cm x 30 cm oder 30 cm Durchmesser
- Alle vier Pfoten: minimal 80 cm x 40 cm oder 80 cm Durchmesser

Aufgabe
Der H steht mit zwei oder allen vier Pfoten wahrend mindestens 3 Sekunden in oder auf das
Gefass. Der WKB zahlt die Sekunden laut (einundzwanzig, zweiundzwanzig, dreiundzwanzig).

Der HF fihrt seinen H rein korpersprachlich, ohne Worte und ohne Bertihren. Auch fir das An-
laufen ist kein Horzeichen erlaubt. Es sind mehrere Versuche innerhalb der Zeitlimite erlaubt.
Die Arbeit ist beendet, wenn der HF mit Hund am Abgangspunkt zuriick ist.

Aufgabenvarianten
Variante 1, grosse Flache
H steht mit allen vier Pfoten im oder auf dem Untersatz

Variante 2, kleine Flache
H steht mit den beiden Vorderpfoten im oder auf dem Untersatz, Hinterpfoten auf dem Boden

Es wird pro Wettkampf nur eine Variante geprift. Der WKL bestimmt das Material, der WKB

die Ausfuhrung.

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Keine

Zweiter Neuanfang Ja, unbegrenzt innerhalb Zeitlimite
Zeitlimite 1 Minute

Geschicklichkeit Stufe A 2019 Seite 1 von 8



o( SpassSport Wettkampfreglement SKGIHSCS
Bogg Disziplinen Geschicklichkeit Stufe A

Bewertung In Gegenstand hinein oder darauf stehen

Aufgabe
Der H steht mit zwei oder allen vier Pfoten wahrend mindestens 3 Sekunden in oder auf das
Gefass. Der WKB zahlt die Sekunden laut (einundzwanzig, zweiundzwanzig, dreiundzwanzig).

Der HF fihrt seinen H rein korpersprachlich, ohne Worte und ohne Bertihren. Auch fur das An-
laufen ist kein Horzeichen erlaubt. Es sind mehrere Versuche innerhalb der Zeitlimite erlaubt.
Die Arbeit ist beendet, wenn der HF mit Hund am Abgangspunkt zurtick ist.

Aufgabenvarianten

Variante 1, grosse Flache
H steht mit allen vier Pfoten im oder auf dem Untersatz

Variante 2, kleine Flache
H steht mit den beiden Vorderpfoten im oder auf dem Untersatz, Hinterpfoten auf dem Boden

Es wird pro Wettkampf nur eine Variante gepruft. Der WKL bestimmt das Material, der WKB
die Ausfuhrung.

2 Punkte — vorzuglich
o der H muss wahrend mindestens 3 sec in oder auf dem Gegenstand in der verlangten
Form verharren
o Keine Einflussnahme auf den Hund durch Worte oder Beruihrung

1 Punkt — sehr gut
o Hund sitzt oder liegt anstelle zu stehen
o H steht mit nur einer Pfote in der gewiinschten Form im oder auf dem Gegenstand
o H erfiillt die Ubung nur kurz, das heisst nicht mindestens 3 Sekunden
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, winselt, heult oder jault mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
Bei ein- oder mehrmaliger Einflussnahme auf den H mit Worten oder Beriihrung
H verbeisst sich in Gegenstand
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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2 IN ODER AUF AUTOPNEU STEHEN

Beschreibung der Anlage
Etwa 6 Schritte vom Abgangspunkt entfernt liegt ein Autopneu auf dem Boden, furr sehr kleine
Hunde ein Mofapneu.

Material
Abgangsmarkierung. Autopneu mittlerer Grosse und Mofapneu

Aufgabe

Je nach Verlangen des WKB steht der H ruhig mit den Vorderpfoten auf dem Pneurand oder
mit den Vorderpfoten im Loch. Der HF fuhrt seinen H mit Hérzeichen und Korpersprache. Be-
rihren ist nicht gestattet. Es sind mehrere Versuche innerhalb der Zeitlimite erlaubt. Die Arbeit
ist beendet, wenn der HF mit dem Hund am Abgangspunkt zurtick ist.

Der WKB bestimmt, welcher Hund mit welchem Pneu arbeiten muss.

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt

Zweiter Neuanfang Ja, unbegrenzt innerhalb Zeitlimite
Zeitlimite 1 Minute

Bewertung

2 Punkte — vorzuglich
o H steht ruhig 3 sec mit beiden Vorderpfoten in der gewtinschten Form auf dem
Pneurand oder im Pneuloch
o Keine Einflussnahme auf den H mit Bertihrung

1 Punkt —sehr gut
o Hund sitzt oder liegt statt zu stehen
o Hund steht mit mindestens einer Pfote in der gewlinschten Form auf dem Pneurand
oder im Pneuloch
o Hund erflillt die Aufgabe nur kurz, das heisst nicht mindestens 3 Sekunden
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
Bei ein- oder mehrmaliger Einflussnahme auf den H durch Bertihrung
H verbeisst sich in Gegenstand
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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3 DURCH HULAHOOPREIFEN SPRINGEN UND ZURUCK

Beschreibung der Anlage
Der HF halt einen Hulahoopreifen senkrecht auf Ellbogenhthe seines Hundes vor sich.

Material
Hulahoopreifen, Mindestdurchmesser 60 cm (fur grosse Hunde 80 cm)

Aufgabe

H springt durch den Reifen und zuriick, das heisst einmal von rechts, einmal von links. Der
Retoursprung muss nicht unbedingt direkt nach dem Hinsprung erfolgen.

Horzeichen und Kdrpersprache sind erlaubt, nicht jedoch Bertihren des H.

Der Reifen muss ruhig und konstant auf gleicher Héhe gehalten werden.

Skizze

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt

Zweiter Neuanfang Ja, unbegrenzt innerhalb Zeitlimite
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Durch Hulohoopreif springen und zurtick

Aufgabe

H springt durch den Reifen und zuriick, das heisst einmal von rechts, einmal von links. Der
Retoursprung muss nicht unbedingt direkt nach dem Hinsprung erfolgen.

Horzeichen und Korpersprache sind erlaubt, nicht jedoch Bertihren des H.

Der Reifen muss ruhig gehalten werden.

2 Punkte —vorzuglich
o H springt hin und zurtick, der H darf den Reifen touchieren
o Keine Einflussnahme auf den H mit Bertihrung

1 Punkt - sehr gut
o H springt nur hin oder nur zurtick, das heisst nicht von links und von rechts
o HF hélt den Reifen zu tief
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
Bei ein- oder mehrmaliger Einflussnahme auf den H durch Beriihrung
H verbeisst sich in den Reifen
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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4 IM ZICK-ZACK DURCH DIE BEINE DES HF

Beschreibung der Anlage

Material

Aufgabe
H geht im Zick-Zack durch die Beine des HF, hin und zuriick und nochmals hin und zurick.

Der HF steht dabei entweder an Ort mit gegratschten Beinen, so dass der Hund eine Acht
ausfuhrt, oder der HF geht im Schritt vorwarts, so dass der Hund Slalom geht.

Horzeichen und Korpersprache erlaubt, nicht jedoch Anfassen des H.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Ja, in dem Sinne, dass mit der Ubung so lange weiter gefahren

werden kann, bis die erforderliche Anzahl in einem Fluss erfullt ist,
respektive die Zeit abgelaufen ist

Zeitlimite 1 Minute

Bewertung

2 Punkte — vorzuglich
o H lauft 4 Mal durch die Beine des HF, abwechselnd von links und von rechts in einem
Fluss
o Keine Einflussnahme auf den H mit Bertihrung

1 Punkt - sehr gut
o H lauft 2 oder 3 Mal durch die Beine des HF, abwechselnd von links und von rechts in
einem Fluss
o H lauft nicht in Abfolge links-rechts, links-rechts oder umgekehrt
o H erfullt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H lauft nur einmal durch die Beine
Bei ein- oder mehrmaliger Einflussnahme auf den H durch Berthrung
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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5 FREI WAHLBARES KUNSTSTUCK

Material
Der HF ist selbst fur das notige Material besorgt

Aufgabe

Der HF zeigt ein Kunststick mit seinem H, das dieser gerne ausfihrt, sei dies Haschen, Vor-
derkdrpertiefstellung, robben, auf den Hinterbeinen gehen, Pirouette, riickwartsgehen, etwas
Spezielles im Fang tragen oder bringen, dem HF in die Arme springen, ... Der Fantasie des
HF sind dabei keine Grenzen gesetzt. Der H soll sich dabei jedoch nicht gefahrden, er soll
nicht Gberdrehen und er soll Spass haben am Kunststick.

Der HF teilt dem WKB mit, was sein H anschliessend vorfihren soll. Horzeichen und Korper-
sprache sind erlaubt, nicht jedoch Anfassen des H, ausser wenn die Bertihrung zur Aufgabe
gehdrt, wie dem HF in die Arme springen.

H darf nicht verkleidet werden. Aufgaben aus dem Reglement, die nicht verlangt werden am
jeweiligen Wettkampf, dirfen nicht als Kunststiick gezeigt werden.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Ja
Zeitlimite 1 Minute
Bewertung

2 Punkte — vorzuglich
o H zeigt das Kunststiick mindestens ein Mal
o Keine Einflussnahme auf den H mit Berthrung, ausser wenn die Berthrung zur Aufgabe
gehort, wie dem HF in die Arme springen.

1 Punkt — sehr gut
o Die Ubung gelingt nur teilweise
o H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte — mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
Bei ein- oder mehrmaliger Einflussnahme auf den H durch Bertihrung
Hund verbeisst sich in einen allféalligen Gegenstand
H verlasst die Anlage
H versaubert sich auf der Anlage

O O O O
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Punktevergabe
Gilt fur alle Ubungen gleichermassen

Grundsatz

Alles, was nicht umschrieben ist, ist erlaubt.

Der Fantasie des HF und des H sind keine Grenzen gesetzt.
Quasi: Im Zweifel fir das Prufungsteam!

2 Punkte — vorzuglich
o Alle Teile fehlerfrei ausgefuhrt

1 Punkte — sehr gut
o Mit Einschréankungen ausgefuhrt

Punkte — mangelhaft

Keine Ubungsteile fehlerfrei

Bei mehrmaliger Einflussnahme auf den H mit Berlihrung
H verbeisst sich in einen Teil der Ubungsanlage

H verlasst die Anlage

H versaubert sich auf der Anlage

HF schreit seinen H an

0O O 0O O O O

Minus 1 Punkt von der sonstigen Bewertung

H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung.

Uberschreitung der Zeitlimite

Wird die Zeitlimite Uberschritten, werden die bis zu diesem Zeitpunkt fehlerfrei gezeigetn
Ubungsteile bewertet.
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1 BRINGEN EINES PERSONLICHEN GEGENSTANDES

Beschreibung der Anlage
Am Boden ist ein S&gemehlquadrat 0.&. von 2 x 2 Schritten markiert. 15 Schritte von diesem
Quadrat entfernt, ist am Boden eine 2 m lange Sagemehllinie o0.a. markiert

Material
Helfer: 3 Fremdgegenstande (nicht nach Futter riechend), Sdgemehl 0.a. zur Markierung

HF: 1 personlicher Gegenstand

Grosse Gegenstéande
maximal 20 cm Lénge.

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H in das markierte Quadrat. Dort lasst der HF seinen H warten.
Der HF entfernt sich 15 Schritte vom Hund, hinter die markierte Sdgemehllinie. Dort legt er
seinen personlichen Gegenstand ab und kehrt zum H ins Quadrat zuriick. Dann werden vom
Helfer drei Fremdgegenstande locker um den persdnlichen Gegenstand platziert im Abstand
von circa 40 cm.

Der H muss seinen persotnlichen Gegenstand holen und in das markierte Quadrat zum HF
bringen. Die Art des Bringens ist frei. Der HF darf das Quadrat nicht verlassen.

Skizze
1 peroénlicher
' Gegenstand
-
| ~ * 3 fremde
L < Gegenstande
(N ] 27
Abgangs- ca. 15 Schritte Begrenzungs-
viereck linie
2 x 2 Schritte 2 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein. Kehrt der H vor Beendigung seiner Aufgabe ins Quadrat zu-
rick, ist ein Neustart nicht gestattet
Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Bringen eines persodnlichen Gegenstandes

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H in das markierte Quadrat. Dort lasst der HF seinen H warten.
Der HF entfernt sich 15 Schritte vom Hund, hinter die markierte Sdgemehllinie. Dort legt er
seinen personlichen Gegenstand ab und kehrt zum H ins Quadrat zuriick. Dann werden vom
Helfer drei Fremdgegenstande locker um den persdnlichen Gegenstand platziert im Abstand
von circa 40 cm.

Der H muss seinen personlichen Gegenstand holen und in das markierte Quadrat zum HF
bringen. Die Art des Bringens ist frei. Der HF darf das Quadrat nicht verlassen.

2 Punkte —vorzuglich
o H holt seinen Gegenstand und bringt ihn zum HF ins Quadrat (fallen lassen ist erlaubt)
o HF verlasst das markierte Quadrat nicht

1 Punkt —sehr gut
o H wartet, holt aber einen fremden Gegenstand
o H bringt zusammen mit dem eigenen zusatzlich einen fremden Gegenstand
o H erfillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H zerstort einen fremden Gegenstand
H bringt keinen Gegenstand
H wartet nicht im Quadrat
HF schreit seinen H an
H verlasst die Anlage
H kehrt nicht zurtick
H lasst den Gegenstand nicht aus innerhalb der Zeitlimite
HF verlasst das markierte Quadrat
H versaubert sich innerhalb der Anlage

O O O O O 0O O O O
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2 BRINGEN VON 2 PERSONLICHEN GEGENSTANDEN

Beschreibung der Anlage

Es wird dieselbe Anlage wie fur Aufgabe 1 ,Bringen eines personlichen Gegenstandes® bend-
tigt. Die Anlage kann hintereinander fur Aufgabe 1 und 2 sowie 3 gebraucht werden. Es ist da-
rauf zu achten, dass sich in einer Entfernung von 30 Schritten, ab Oberkante des Quadrats,
mindestens vier natirliche Hindernisse befinden, oder geniigend Platz vorhanden ist, solche
aufzustellen (s. Aufgabe 3).

Material
Helfer: S&agemehl 0.4. zur Markierung
HF: 2 personliche Gegenstande

Grosse Gegenstéande
maximal 20 cm Lange

Aufgabe

Der HF lasst seinen H im markierten Quadrat warten. Der HF entfernt sich 15 Schritte vom H
hinter die markierte S&dgemehllinie. Dort legt er zwei personliche Gegenstande ab und kehrt
zum H ins markierte Quadrat zuriick. Der H muss nacheinander (oder gleichzeitig) seine bei-
den personlichen Gegenstande holen und in das markierte Quadrat zum HF bringen. Die Art
des Bringens ist frei. HF darf das markierte Quadrat nicht verlassen.

Skizze
& 5 perodnliche
Gegenstande
< , >

Abgangs- ca. 15 Schritte Begrenzungs-

viereck linie

2 x 2 Schritte 2 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein. Kehrt der H vor Beendigung seiner Aufgabe ins Quadrat zu-

rick, ist ein Neustart nicht gestattet

Zeitlimite 1 Minute

Nasenarbeit Stufe A 2019 Seite 3von 12



o( SpassSport Wettkampfreglement SKGIHSCS
,(l’ogg Disziplinen Nasenarbeit Stufe A

Bewertung Bringen von 2 persdnlichen Gegenstanden

Aufgabe

Der HF lasst seinen H im markierten Quadrat warten. Der HF entfernt sich 15 Schritte vom H
hinter die markierte Sdgemehllinie. Dort legt er zwei personliche Gegenstande ab und kehrt
zum H ins markierte Quadrat zuriick. Der H muss nacheinander (oder gleichzeitig) seine bei-
den personlichen Gegenstande holen und in das markierte Quadrat zum HF bringen. Die Art
des Bringens ist frei. HF darf das markierte Quadrat nicht verlassen.

2 Punkte — vorzuglich
o H holt seine zwei personlichen Gegensténde nacheinander oder gleichzeitig und bringt
sie zum HF ins Quadrat (fallen lassen ist erlaubt)
o HF verlasst das markierte Quadrat nicht

1 Punkt —sehr gut
o H bringt einen persdnlichen Gegenstand zum HF ins Quadrat
o H erfillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H bringt keinen Gegenstand
H wartet nicht im Quadrat
HF schreit seinen H an
H verlasst die Anlage
H kehrt nicht zurtick
H lasst den Gegenstand nicht aus innerhalb der Zeitlimite
HF verlasst das markierte Quadrat
H versaubert sich innerhalb der Begrenzung der Anlage
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3 SUCHEN EINES PERSONLICHEN GEGENSTANDES

Beschreibung der Anlage

Am Boden ist ein S&gemehlquadrat 0.a. von 2 x 2 Schritten markiert. 30 Schritte von diesem
Quadrat entfernt befinden sich 4 Versteckmdglichkeiten fir einen personlichen Gegenstand,
z.B. Gebiisch, Baum, Grasbuschel, Réhren o.4.

Material

Helfer: Geeignete Anlage, Sdgemehl zur Markierung, evtl. Abtrennungszaun gegentiber an-
dern Arbeitsplatzen z.B. mit Schafszaun o.a.,

HF: 1 personlicher Gegenstand

Grosse Gegenstande: maximal 20 cm Lange.

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H ins markierte Quadrat. Der HF Ubergibt dem Helfer seinen per-
sonlichen Gegenstand. Der Helfer entfernt sich auf Sicht, 30 Schritte vom HF und vom H. Dort
geht er von einem vorbereiteten Versteck zum anderen und buickt sich bei jedem Versteck so,
als ob er jedes Mal den Gegenstand ablegen wirde. Hinter dem von ihm ausgewahlten Ver-
steck, platziert er den Gegenstand dann tatsachlich.

Darauf kehrt er auf direktem Weg zum HF und H zuriick. Der H muss seinen persénlichen Ge-
genstand suchen gehen und in das markierte Quadrat zum HF bringen — oder an Ort und
Stelle deutlich anzeigen (verbellen, umkreisen, stehen, liegen, sitzen). Die Art des Bringens
oder Anzeigens ist frei. Zeigt der H den Gegenstand an, begibt sich der HF zum H, hebt den
Gegenstand auf und begibt sich mit seinem H und dem Gegenstand in das markierte Quadrat
zuruick. Die Arbeit ist im Quadrat beendet.

Skizze
3 !‘-.‘
Rl

AbgangsK >

viereck ca. 30 Schritte 4 Verstecke

2 x 2 Schritte
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zweiter Neuanfang Nein. Kehrt der H vor Beendigung seiner Aufgabe ins Quadrat zu-

rick, ist ein Neustart nicht gestattet

Zeitlimite 1 Minute
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Bewertung Suchen eines persdnlichen Gegenstandes

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H ins markierte Quadrat. Der HF Ubergibt dem Helfer seinen per-
sonlichen Gegenstand. Der Helfer entfernt sich auf Sicht, 30 Schritte vom HF und vom H. Dort
geht er von einem vorbereiteten Versteck zum anderen und btickt sich bei jedem Versteck so,
als ob er jedes Mal den Gegenstand ablegen wiirde. Hinter dem von ihm ausgewahlten Ver-
steck, platziert er den Gegenstand dann tatsachlich.

Darauf kehrt er auf direktem Weg zum HF und H zuriick. Der H muss seinen persoénlichen Ge-
genstand suchen gehen und in das markierte Quadrat zum HF bringen — oder an Ort und
Stelle deutlich anzeigen (verbellen, umkreisen, stehen, liegen, sitzen). Die Art des Bringens
oder Anzeigens ist frei. Zeigt der H den Gegenstand an, begibt sich der HF zum H, hebt den
Gegenstand auf und begibt sich mit seinem H und dem Gegenstand in das markierte Quadrat
zuriick. Die Arbeit ist im Quadrat beendet.

2 Punkte — vorzuglich
o H bringt seinen persoénlichen Gegenstand zum HF (fallen lassen ist erlaubt) oder zeigt
ihn deutlich an und lasst sich vom HF ins Quadrat zurtick fiihren

1 Punkt —sehr gut
o H sucht, findet aber nicht und kommt innerhalb der Zeitlimite zurtick zum HF
o H erflllt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals
wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H sucht nicht
HF schreit seinen H an
H verlasst die Anlage
H kehrt nicht zurtick
H versaubert sich innerhalb der Anlage

O O O O O
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4 FUTTERSUCHE IN BEHALTER

Beschreibung der Anlage
Funf identische Behélter mit Deckel (Blech, Tupperware 0.4.) stehen hintereinander am Bo-
den. Abstand zueinander: 1 m.

Jeder Behélter hat im Deckel mindestens 5 kleine Locher von circa 3 mm Durchmesser. In ei-
nem Behalter befindet sich ein Hunde — TROCKENLECKERLI.

10 Schritte vom ersten Behélter entfernt, ist auf dem Boden eine Sagemehllinie 0.a. von 2
Schritten Lange markiert.

Material
Helfer: 5 geeignete Behdlter, verankert im Boden! (mit langem Nagel / Voransténder), Tro-
ckenleckerli, Material zur Markierung, Nummernschilder 1 — 5.

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H hinter die markierte Linie. Auf ein Zeichen des Helfers gehen
HF und H, angeleint oder frei, den Behaltern entlang. Hin und zuriick. Der H muss den Behal-
ter mit dem Leckerli auf dem Hin- oder Riickweg anzeigen. Die Art der Anzeige ist frei. Die Ar-
beit ist mit der Anzeige beendet.

Skizze
O 0O 0O 0O @O
Abgangs- ca. 10 Schritte 2 Schritte 2S. 2S. 28S.

linie 2 Schritte

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt

Zweiter Neuanfang Nein

Zeitlimite 1 Minute bis zur Anzeige
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Bewertung Futtersuche in Behélter

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H hinter die markierte Linie. Auf ein Zeichen des Helfers gehen
HF und H, angeleint oder frei, den Behaltern entlang. Hin und zuriick. Der H muss den Behal-
ter mit dem Leckerli auf dem Hin- oder Riickweg anzeigen. Die Art der Anzeige ist frei. Die Ar-
beit ist mit der Anzeige beendet.

2 Punkte —vorzuglich
o H zeigt den richtigen Behélter einwandfrei und deutlich an, sodass die Anzeige sowohl
von HF wie auch von WB erkannt wird.

1 Punkt - sehr gut
o H zeigt verhalten an (fir den WB nicht unbedingt erkennbar). Der HF kann aber be-
stimmt erkennen, welches der richtige Behélter ist.
o H zeigt fur WB deutlich an, wird vom HF jedoch nicht erkannt
o H erflllt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals
wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H stdsst Behalter um
H zeigt nicht an
H zeigt falschen Behalter an
H beisst in Behalter
H zerstort Behalter
H sucht nicht
H verlasst die Anlage
H versaubert sich innerhalb der Anlage

O O O O O O O O

Achtung
HF: Es darf nur 1 x getippt werden. Raten ist nicht erlaubt.

Helfer: Das Futter muss sich immer im GLEICHEN Behélter befinden. Dieser wird im Innern
markiert, sowohl der Behalter selbst wie auch der Deckel auf der Unterseite. Es muss
TROCKENFUTTER verwendet werden. Nach dem Parcours muss es zum Aufbewah-
ren entnommen werden. (Die anderen Behéalter nehmen beim Aufbewahren den Ge-
ruch des Futters an.)

Der Standort des Futterbehalters muss nach jedem H gewechselt werden.

Die Nummerschilder dirfen nicht auf den Behaltern markiert sein, sondern am
Boden oder neben den Behaltern.
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5 FUTTERSUCHE UNTER WASSER

Beschreibung der Anlage

Acht identische Becken aus Plastik oder Metall, mit Deckel, stehen hintereinander am Boden.
Im Deckel hat es mindestens 5 Ldcher von je ca. 3 mm oder 1 grosseres Loch mit mindestens
10 mm Durchmesser. Abstand der Becken zueinander: 2 Schritte. In jedem Becken liegt ein
grosser Stein. Die Becken sind so mit Wasser geflllt, dass die Steine bis zur Halfte bedeckt
sind. Unter einem Stein, in einem der Becken, liegt ein kleines Stuick eingeweichter Trocken-
pansen (Lange ca. 5 cm). 10 Schritte vom ersten Behdlter entfernt, ist auf dem Boden eine
Sagemehllinie 0.4. von 2 Schritten L&nge markiert.

Material
Helfer: 8 identische Becken aus Plastik oder Metall, 8 grosse Steine, Eingeweichter Trocken-
pansen, Nummernschilder 1-8, Ersatzmaterial

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H hinter die markierte Linie. Auf ein Zeichen des Helfers, gehen
HF und H angeleint oder frei, den Becken entlang. Hin und zuriick. Der H muss das Becken
mit dem Trockenpansen anzeigen. Die Art des Anzeigens ist frei. Die Arbeit ist mit der An-
zeige beendet.

Skizze
6l
O U U U U g g U
Abgangs- ca. 10 Schritte 2 Schritte 2S. 2S. 2S. 2S. 2S. 2S.

linie 2 Schritte

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt

Zweiter Neuanfang Nein

Zeitlimite 1 Minute bis zur Anzeige
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Bewertung

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H hinter die markierte Linie. Auf ein Zeichen des Helfers, gehen
HF und H angeleint oder frei, den Becken entlang. Hin und zurtick. Der H muss das Becken
mit dem Trockenpansen anzeigen. Die Art des Anzeigens ist frei. Die Arbeit ist mit der An-
zeige beendet.

2 Punkte —vorzuglich
o H zeigt das richtige Becken einwandfrei und deutlich an, sodass die Anzeige sowohl von
HF wie auch von WB erkannt wird.

1 Punkt - sehr gut
o H zeigt verhalten an (fir den WB nicht unbedingt erkennbar). Der HF kann aber be-
stimmt erkennen, welches das richtige Becken ist.
o H zeigt fur WB deutlich an, wird vom HF jedoch nicht erkannt
o H erflllt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals
wahrend der Ubung

0 Punkte —mangelhaft
o Uberschreitung der Zeitlimite
H stosst Behalter um
H zeigt nicht an
H zeigt falsches Becken an
H stosst den Stein weg
H sucht nicht
H verlasst die Anlage
H beisst in Becken
H versaubert sich innerhalb der Anlage

O O O O O O O O

Achtung
HF: Es darf nur 1 x getippt werden. Raten ist nicht erlaubt.

Helfer: Pansen missen mindestens 1 Stunde vor dem Wettkampfbeginn in heissem Wasser
eingeweicht werden und eine halbe Stunde vor dem Start des ersten H unter den
Stein gelegt werden. Wasser NIE ausschutten, weil der umliegende Boden mit Ge-
ruchpartikeln kontaminiert wirde!

Der Standort des Beckens muss nach jedem H gewechselt werden.

Nummernschilder dirfen nicht auf den Becken markiert sein, sondern am Bo-
den oder neben den Becken.
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Punktevergabe
Gilt fur alle Ubungen gleichermassen

Grundsatz

Alles, was nicht umschrieben ist, ist erlaubt.

Der Fantasie des HF und des H sind keine Grenzen gesetzt.
Quasi: Im Zweifel fir das Prufungsteam!

2 Punkte — vorzuglich
o Alle Teile fehlerfrei ausgefuhrt

1 Punkte — sehr gut
o Mit Einschréankungen ausgefuhrt

Punkte — mangelhaft

Keine Ubungsteile fehlerfrei

Bei mehrmaliger Einflussnahme auf den H mit Berlihrung
H verbeisst sich in einen Teil der Ubungsanlage

H verlasst die Anlage

H versaubert sich auf der Anlage

HF schreit seinen H an

0O O 0O O O O

Minus 1 Punkt von der sonstigen Bewertung

H erfiillt die Aufgabe, aber bellt, jault, heult oder winselt mehrmals wahrend der Ubung.

Uberschreitung der Zeitlimite

Wird die Zeitlimite Uberschritten, werden die bis zu diesem Zeitpunkt fehlerfrei gezeigetn
Ubungsteile bewertet.
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